Zadania dla chetnych 27.04 —30.04.2020

1. Popraw po sladzie
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» Postuchaj nazw rysunkéw podzielonych na gtoski. Wskazuj odpowiednie rysunki. Sprébuj
podzieli¢ nazwy rysunkéw samodzielnie. Pokoloruj te rysunki, ktérych nazwy podzielite$
na gtoski.




3. Pokoloru;j:

Wyzsze dziecko

Nizsze dziecko
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Pokoloruj najwyzszg osobe w rodzinie i najnizszg

4. Utrwalanie dodawania — gra edukacyjna

https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/wesole-dodawanie

5. Rdzinice — gra edukacyjna

https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/roznice

6. Trening ogdlnorozwojowy dla dzieci i rodzicéw — ¢wiczcie razem, moze to by¢ swietna zabawa, a przy okazji
sprawdzenie naszej kondycji

https://www.youtube.com/watch?v=0cOlysQ7HZE

7. Quiz interaktywny (wielokrotny wybdr) rozwijajacy umiejetnos¢ klasyfikacji, porownywania i
porzadkowania obiektéw. Uczen ma za zadanie wskaza¢ element zgodnie z opisem jego polozenia.

http://scholaris.pl/resources/run/id/112606



https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/wesole-dodawanie
https://www.miniminiplus.pl/rybka-minimini/gry/roznice
https://www.youtube.com/watch?v=OcOlysQ7HZE
http://scholaris.pl/resources/run/id/112606

8. Utrwalenie kierunkow

® Pokoloruj rysunki strzatek: skierowanych w dét — na czerwono, skierowanych w gére -
na zielono, skierowanych w lewa strone - na niebiesko, skierowanych w prawg strone —
na bragzowo.
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9. Labirynt



Zaprowadz Czerwonego Kapturka do domku babei.

Uwazaj na wilka oraz na zamkniete drogi w labiryncie.




10. Kodowanie

WIpoy WAU0ZIZSNWEZ Z Auposz vdsldnw eu 1azp zpemoadey



11. Stwérz pacynki do swojego przedstawienia paluszkowego — Trzy $winki, pacynki na palec




